PRESSO L’ASSOCIAZIONE INDUSTRIALI LA CONSEGNA DEI KIT Al DIRIGENTI SCOLASTICI

‘Eureka! Funziona!’ alla 52 edizione

Il Gruppo Giovani Industriali si fa pro-
motore, anche per quest’anno, dell’i-
niziativa “Eureka! Funziona!” di Fe-
dermeccanica destinata ai bambini
del quinto anno della scuola elemen-
tare, volta ad incentivare l'inventiva,
il lavoro di gruppo, la suddivisione
dei compiti e dei ruoli.

Eureka! Funziona! giunto alla sua
quinta edizione consiste infatti in una
gara di costruzioni tecnologiche, dei
cosiddetti “giocattoli mobili”, nella
quale i bambini, suddivisi in gruppi,
hanno il compito di ideare, progetta-
re e costruire un vero e proprio gio-

cattolo a partire da un kit contenente
vari materiali. Il tema scelto quest’an-
no & “Pneumatica & Attuatori”: il kit &
stato quindi composto dei pezzi ne-
cessari per progettare e costruire un
giocattolo che per muoversi utilizzi
tubicini di gomma, palloncini e can-
nucce. Il materiale prevede anche un
diario che i bambini dovranno ag-
giornare quotidianamente con le pro-
prie idee e I'attivita svolta.

leri, giovedi 12 gennaio, presso la se-
de di Cremona dell’Associazione In-
dustriali, si € tenuta la consegna dei
kit ai Dirigenti Scolastici delle varie

scuole aderenti all’iniziativa. All'in-
contro ha preso parte il Vicesindaco
di Cremona, Maura Ruggeri, e il Con-
sigliere del Gruppo Giovani Industria-
li, Marco Bosio che ha voluto sottoli-
neare il grande impegno del Gruppo
in tema di Education e nei rapporti
con le scuole e, riferendosi ai Dirigen-
ti scolastici ed ai docenti presenti, ha
dichiarato: «Desidero ringraziarvi
per aver accolto anche quest’anno la
sfida decidendo di partecipare con le
vostre classi a questa esperienza di-
vertente, originale ed innovativa.

Qui con me ci sono altri membri del

Gruppo Giovani che opera per favori-
re 'avvicinamento e sensibilizzazio-
ne sul tema dell’Education, creando
un rapporto fra giovani e mondo del
lavoro attraverso una serie di inizia-
tive destinate a tutte le fasce di et3,
questa ne & un esempio. Obiettivo co-
mune e quello di far conoscere il
mondo dell'impresa e i suoi valori, ri-
ducendo le distanze tra mondo scola-
stico e mondo del lavoro attraverso u-
na diretta connessione».

Il progetto offre 'opportunita di uti-
lizzare I'“invenzione” come uno stru-
mento per imparare, mettendo alla

prova la creativita e la capacita di in-
novazione. [ bambini possono trarre
ispirazione dalla vita quotidiana, atti-
vando capacita di osservazione e ana-
lisi del funzionamento degli oggetti
della realta. Progetteranno, testeran-
no i materiali e collaboreranno nel-
I’ambito del gruppo raggiungendo i
necessari compromessi, al fine di
creare la loro opera.

A conclusione dell'iniziativa i diversi
oggetti realizzati saranno presentati
e valutati, in un evento locale, da par-
te di una giuria deputata a scegliere il
giocattolo maggiormente innovativo.




